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WICHTIG um JAMF zu verstehen: 
 

Der Ansatz von JAMF:


WELCHE APPS VERBIETE ICH!


WELCHE APPS ERLAUBE ICH!


Hakerl setzen —> meist die Erlaubten Apps!



Mögliche Einstellungen

• Beispiel Lernzeit:  schnelle Möglichkeit, um Ihrem Kind eine gewisse 
Zeit lang nur ausgewählte Apps zur Verfügung zu stellen - Apps 
bleiben gespeichert und die Zeit ist immer frei wählbar 
 

• Beispiel Nacht: fixe Einstellung, die immer zu einer gewissen Uhrzeit 
greift - etwas, was eher einmal überlegt und eingestellt wird 
 
Hinweis: Nachtmodus aufteilen auf 2 Einstellungen (zum Beispiel: 
Nacht 1 = 20:00 - 00:00 // Nacht 2 = 00:00 - 07:00)



Beispiel 1: Lernzeit

Überlegung:


Welche Apps möchte ich 
freigeben??


—> bei den 
entsprechenden Apps auf 
das + klicken



Vorschlag: Eventuell benötigte Lern Apps

• Microsoft Apps (PowerPoint, Word, MS Teams, Outlook, OneNote, OneDrive, Excel)


• Untis


• Apple Apps (Keynote, Pages, Numbers)


• Digi4School (hier muss im Browser auch noch www.scook.at freigegeben sein, da 
die App auf den Browser zugreift)


• Eventuell Zeichen/Notizenapps (Freeforms, Goodnotes, Notizen)


• Eventuell Filmerstellung - Apps (iMovie, StopMotion) 


• Browser (Safari, Google Chrome) ?!? 

http://www.scook.at


Beispiel 1: Lernzeit

Apps ausgewählt!


Zeit auswählen, wie 
lange es gelten soll!




Beispiel 1: Lernzeit

 Zeitdauer ausgewählt!

Anwenden!!




Beispiel 2: Nacht

Neue Regel erstellen




Beispiel 2: Nacht
Geräteregel auf eine 
bestimmte Zeit 
bezogen!




Beispiel 2: Nacht

Überlegung:


Welche Apps 
möchte ich 
freigeben??


—> bei den 
entsprechenden 
Apps ein Hakerl 
setzen

Hier wurde nur die Uhr 
freigegeben!



Beispiel 2: Nacht

Tage wählen 

Zeitdauer 
wählen

Weiter klicken 

—> 

Fertig ist die 
Regel für 
„Nacht 1“ 



Beispiel 2: Nacht

Beispiel: Regel 
für „Nacht 1“ Beispiel: Regel 

für „Nacht 2“ 

Neue Regel 
erstellen:


Gleiche 
Einstellungen 
wie bei Nacht 1 


